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DESCRIPCION DE LA CARRERA 6 RAZONES PARA MATRICULAREN LA
= |dentificar necesidades del negocio para proponer UNIVERSIDAD PRIVADA

S°_'”°'°”eS_°_p,t'maS' o MAS PRESTIGIOSA DEL PAIS
= Alinear la vision estratégica con software de valor.
= Gestionar requisitos y facilitar la comunicacion. = Calidad Académica
= Administrar bases de datos segun el tipo de negocio. = Mejor U en Ingenierias
= Diseiiar interfaces gréficas para productos de software. = Alta Empleabilidad
= Desarrollar sitios web y aplicaciones multiplataforma. = Metodologia STEM: aprendizaje creativo con
= Dirigir equipos y planes de continuidad del negocio. casos practicos

= Formacion en habilidades y competencias esenciales

CAMPO LABORAL

= Beneficios personalizados

= Gerente de infraestructura tecnoldgica.

= Asesor en proyectos de software y aplicaciones madviles.
= Gerente y director de proyectos de software.

* Emprendedor e innovador en productos de software.

Becas de hasta 35%*

PERFIL TECNOLOGICO Matricula gratis™
Contacta a uno de nuestros asesores

* Moderno Campus Virtual.

= Sesiones en metaverso.
= Acceso total al STEM Center mas moderno del pais. ,
= Licencias gratuitas de Office 365 y Office 365 ProPlus. IAPROVECHA ESTOS
= Almacenamiento en OneDrive. BENEFICIOS!
= Microsoft Azure.

= Microsoft DevTools for teaching con acceso a . o o
.. oo . *Solo para primer ingreso. Hasta agotar existencias.

servicios en la nube, software especializado, tutoriales Aplican restricciones

y capacitaciones.
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BACHILLERATO PLAN DE ESTUDIOS

| CUATRIMESTRE

Programacion Basica
Introduccidn a la Informatica
Matematica Basica

Principios y Técnicas de Investigacion

Ingenieria de Requerimientos

Il CUATRIMESTRE

Introduccidn a la Programacion
Fundamentos de Sistemas Operativos

Matematica Discreta

Investigacion Cualitativa y Cuantitativa
Disefio de Interfaz Grafica de Usuario

Il CUATRIMESTRE

Programacion Cliente/Servidor

Concurrente
Documentacidn del Software
Calculo |

Gestion en Pruebas de Software
Metodologia de Desarrollo de Proyectos

IV CUATRIMESTRE

Fundamentos de Disefio de Base de

Datos Relacionales
Algebra Lineal
Estructuras de Datos

Ambiente Web Cliente/Servidor

Administracion de Proyectos

REQUISITOS DE INGRESO

Grado bachillerato:

= Original y 1 copia del titulo de secundaria.

= Cédula de identidad.

= 2 Fotografias tamario pasaporte.

= Contar con nivel intermedio del idioma inglés.

Extranjero (grado bachillerato):

= Original y 1 copia del titulo de secundaria
debidamente apostillado.

= Equiparacién de Control de Calidad (MEP).

= Cédula de identidad, deresidencia o bien pasaporte.

= 2 Fotografias tamafio pasaporte.

V CUATRIMESTRE

Diseno de Videojuegos

Desarrollo de Aplicaciones Web y
Patrones

Administracion de Base de Datos
Métricas de Desarrollo de Software

VI CUATRIMESTRE
Analisis y Modelado de
Requerimientos

Programacion Avanzada
Programacidn para Dispositivos
Moviles

Fundamentos de Ciberseguridad
Optativa l

VII CUATRIMESTRE

Disefio y Desarrollo de Sistemas
Programacion Avanzada en Web
Paradigmas de Programacion

Fundamentos de Pruebas de
Software

Optativa 2

VIl CUATRIMESTRE

Implantacion de Sistemas
Etica para Profesionales en
Ingenieria

Aplicacion de Tecnologia de
Blockchain

Estructura y Arquitectura de
Videojuegos

Optativa 3

OPTATIVA1

Experiencia de Usuario en
Entornos Web

Bases de Datos No SQL
Competencias en Comunicacion
Inteligencia Emocional
Transformacion Digital

OPTATIVA 2
Automatizacion de Pruebas de
Software

Practicas Modernas de Desarrollo
Front End

Big Data

Principios del Desarrollo de
Emprendedores

Habilidades de Liderazgo
OPTATIVA 3

Estandares para Pruebas de
Software

Practicas Modernas de Desarrollo
Back End

Inteligencia de Negocios

LICENCIATURA

LIC. EN INGENIERIAEN
DESARROLLO DE SOFTWARE

2 CUATRIMESTRES + REQUISITOS

DURACION: - o ADUACION

OPCIONES DE FINANCIAMIENTO

Para cumplir con este requisito de ingreso el estudiante
tiene dos opciones:

= Debe prepararse y cumplir con esta condicién antes de C 0 N A PE
concluir todas las materias. La Universidad Fidélitas le PAETANSS ARA RN

ofrece la opcién de estudiar en la Academia de Inglés.

= Siya tiene el conocimiento y no tiene un certificado, debe
realizar una prueba en la Academia de Inglés obteniendo la
calificacion del nivel de inglés requerido o superior.

Contar con esta condicidn es esencial para obtener su
titulo una vez concluido el plan de estudios.

Universidad

22 BAC /IBN pagaid)

Ve
fidClitas £ clio | Sozecens - BABSON COLLEGE

i Babson Collaborative for
Lzt ten] Entrepreneurshp Education Member



Descubrilas materias que te otorgan una preparacion
estandarizada a nivel internacional
Dentro del plan de estudios de tu carrera en Ingenieria en Desarrollo de Software podras

acceder a cursos, alo largo de la malla, que al ser aprobados te daran una certificacion
interna de CISCO o te permitiran salir listo para aplicar a un examen de certificacion.

| CUATRIMESTRE VI CUATRIMESTRE
Introduccién a la Informatica Fundamentos de Ciberseguridad
Te otorga el Badge y el certificado de finalizacion Te otorga el Badge y el certificado de finalizacion
del curso de CISCO “Operating Systems Basics” del curso de CISCO “Cybersecurity Essentials”

y “Computer Hardware Basics”

Ingenieria de Requerimientos

Te otorga el Badge y el certificado de finalizacion del
curso de CISCO “Engaging Stakeholders for Success”

Il CUATRIMESTRE

Programacién Cliente Servidor / Concurrente

Te otorga el Badge y el certificado de finalizacion
del curso de CISCO “Operating Systems Basics”
y “Computer Hardware Basics”

Documentacion del Software

Te prepara para aplicar a la certificacion
de Certiprof “Scrum Master”
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