BASES HACKATON RETO MARTE 2025

1. ELPROGRAMA
Reto Marte es un programa de Space Talent Lab que nos invita a reflexionar sobre lo
realmente esencial para nuestra supervivencia como seres humanos. La exploracién de
Marte nos lleva a buscar soluciones fundamentales desde su raiz, centrandonos en lo mas
necesario para sobrevivir en un entorno inhdspito.

La combinacién de este enfoque centrado en lo esencial con el limite de tiempo que brinda
el hackatén, potencia la creatividad y la generacion de ideas funcionales. El tiempo
limitado nos impulsa a enfocarnos en encontrar soluciones concretasyviables en un corto
periodo de tiempo, sin perder de vista la importancia de la eficiencia y la efectividad.

Esta dinamica nos lleva a valorar de manera mas profunda nuestro entorno en la Tierra.
Sumergirnos en el ambiente arido y poco amigable nos crea una fuerte conciencia sobre la
importancia de cuidary mejorar nuestro propio planeta. La experiencia nosinvita a apreciar
los recursos naturales, la biodiversidad y la sostenibilidad, generando un impacto positivo
en nuestro entorno cotidiano.

Asimismo, se busca que cada una de las soluciones propuestas tengan su retorno a la
Tierra, donde también puedan aplicarse a nivel de emprendimiento.

2. LA COMPETENCIA: HACKATON
Reto Marte se implementa promoviendo una competencia universitaria internacionalen la
modalidad hackatdén.

Esta competicion, asi planteada, impulsa aprendizaje experiencial de indole espacial a
través de aprendizajes colaborativos, fomentando el pensamiento creativo para afrontar
diferentes retos dirigidos a los estudiantes.

e Elhackatdén Reto Marte 2025 se desarrolla en dos niveles y fechas:

e Hackatones nacionales, que se desarrollan en las sedes de las universidades que
son parte del programa, junio de 2025.

e Hackatoéninternacional, que se desarrolla en la Final Reto Marte en Madrid Espana,
en octubre de 2025.

3. ESPECIFICACIONES SOBRE LOS PARTICIPANTES

e Estudiantes de Universidad Fidélitas.

e Estudiantes de otras universidades por previa invitacion de Universidad Fidélitas
en acuerdo con Virtual Educa.

e Lacantidad maxima de asistentes dependera de la disponibilidad del espacio y de
la agenda de la Universidad Fidélitas.

e Para una competencia efectiva, se recomienda contar con un minimo de 100
participantes, distribuidos en grupos de cuatro estudiantes.

e La Universidad Fidélitas, con Virtual Educa sera responsable de determinar los
detalles, pormenores y condiciones generales del Reto, aunque se establece un
limite maximo de seis ganadores finales.



REQUISITOS PARA ESTUDIANTES
Para ser elegible para el hackatén Reto Marte 2025, deben cumplirse los siguientes
requisitos:

Ser mayor de 18 anos.

Contar con pasaporte vigente.

Ser estudiante activo de Universidad Fidélitas u otras universidades participantes
y estar matriculado durante todos los cuatrimestres del afio 2025.

En el caso de estudiantes universitarios, no deberan estar cursando una segunda
carrera ni haber obtenido previamente otro titulo.

Contar con promedio ponderado 85y conducta intachable.

La escogencia final de los participantes queda a criterio exclusivo de la Universidad
Fidélitas, en caso de incluir a estudiantes de otras universidades invitados por la
Universidad Fidélitas deberan cumplir con los requisitos antes expuestos.

INTEGRACION DE EQUIPOS

La conformacion de equipos es flexible y debe ser exclusivamente de estudiantes
universitarios.

La Universidad Fidélitas tiene la responsabilidad de la integracion de los equipos, y
se compromete a brindar el apoyo necesario para garantizar el nivel requerido para
la competencia final.

Para promover la participacién equitativa, en caso de participantes mayores de 30
afos, se solicita que no excedan un integrante por equipo, siempre y cuando
cumplan con los requisitos establecidos para el hackatén.

Se recomienda la formacién de equipos compuestos por cuatro personas.

Se enfatiza la importancia de fomentar la igualdad de género en la conformacion
de equipos y la participacion equitativa de personas de todos los géneros en el
hackatén, con el objetivo de promover un ambiente inclusivo y diverso.

REGISTRO DE EQUIPOS
Para el registro de los participantes se debe tener en cuenta las siguientes normas:

Formacién de equipos: Los equipos pueden ser preestablecidos o formarse al
inicio del hackaton, siguiendo las directrices establecidas por la Universidad
Fidélitas.

Video de motivacién: Cada participante debe presentar un video explicando su
interés en participar en Reto Marte. La presentacion de este video esta sujeta a la
directrices y evaluacion de la Universidad Fidélitas en cuanto a tiempo y formato.
Periodo de inscripcidon: Del 17 de febrero al 30 de abril del 2025.

Composicidn de equipos: Se recomienda que los equipos estén integrados por una
combinaciéon equilibrada de diferentes dreas de conocimiento. Se establece un
requisito minimo de dos carreras distintas por equipo. Esta conformacién estara
sujeta a las directrices establecidas por la Universidad Fidélitas.

Identificacion de lideres: Cada equipo debera designar un lider responsable de la
coordinacién interna y la comunicacién con la Universidad Fidélitas.

RESTRICCIONES DE DESARROLLO PREVIO AL HACKATON

Durante el proceso del hackatdn, es fundamental mantener la integridad del evento y
promover la originalidad en las soluciones propuestas. Para garantizar un entorno
equitativo y estimulante, se establecen las siguientes restricciones:



e Serecomienda a los equipos o participantes a investigar y generar ideas sobre la
tematica antes del hackatoén.

e No esta permitido desarrollar el proyecto o prototipo antes de la competencia.

e Se requiere que los proyectos presentados durante el hackatdn sean trabajos
creados exclusivamente durante el evento.

o El plagio o la presentacion de trabajos previamente desarrollados conllevara a la
descalificacion inmediata del equipo o participante involucrado. La Universidad
Fidélitas tendra la ultima palabra en este aspecto y su decisién serd inapelable.

CONDICIONES:
Las condiciones a cumplir por los participantes son las siguientes:

e Cada equipo participante, una vez lanzados los retos a desarrollar, debe
confeccionar una propuesta que presentara al finalizar el hackatén.

e Cada participante o cada equipo participante, en el caso de que ya estén
constituidos, debera aportar sus propios materiales y medios, asi como sus
propios dispositivos electréonicos y todo lo que considere necesario para el trabajo
en equipo para desarrollar la propuesta durante la celebraciéon del hackatéon, como
complemento a los materiales y equipos electrénicos proporcionados por la
Universidad Fidélitas.

e Diferentes equipos pueden trabajar en ambitos similares e, incluso, en ideas
similares ya que, finalmente, el jurado escoge la mejor propuesta.

e Sieneldesarrollo de la propuesta se partiera de proyectos o fuentes existentes, se
valorara exclusivamente las nuevas caracteristicas o funcionalidades
desarrolladas durante el hackatoén.

DERECHOS DEL PARTICIPANTE
Son derechos de los participantes:

o Ser considerado participante Hackatdn universidad/pais del programa, para ser
parte de un equipo y participar en el desarrollo de la propuesta que se presenta a
evaluacion de un jurado.

e Serescogido en el Hackatén Pais implica ser parte del equipo universidad/pais que
se presentara a la fase internacional del Reto Marte.

e Asimismo, ser escogido implica ser parte de un equipo que podria ser
representante en la fase internacional del Reto Marte [Fase lll: Hackatdn Final)
optando a ser elegidos el Equipo internacional ganador.

NORMAS GENERALES
Todos los participantes deben cumplir las siguientes normas:

e Deberanrealizar sus desarrollos en las jornadas y en los horarios indicados para el
hackatén por la Universidad Fidélitas.

e El acceso al evento sera previo registro en los periodos establecidos por la
Universidad Fidélitas.

e Si un participante decide abandonar el Hackatén debera comunicarlo a la
Universidad Fidélitas.

e Se espera un comportamiento ético y legal durante todo el evento como
representantes de la Universidad Fidélitas y del pais.

¢ Todos los participantes seguiran las instrucciones de la Universidad Fidélitas y de
los responsables en todo momento.

e Cada participante asume plena responsabilidad por cualquier acto que realice
durante el evento.



Los participantes del Reto Marte deben seguir los lineamientos de conducta
establecidos en el Reglamento de Régimen Estudiantil de la Universidad Fidélitas,
particularmente aquellos descritos en el Capitulo VIII "De la disciplina
universitaria". La Universidad Fidélitas no se hara responsable por las
consecuencias derivadas de cualquier acto inapropiado llevado a cabo por un
participante, enfatizando la importancia de adherirse a las normas y pautas
delineadas en este reglamento institucional.

La Universidad Fidélitas no se hace responsable por los objetos personales de los
participantes.

El participante sera responsable de dejar su lugar de trabajo en el mismo estado en
el que lo recibid.

Se espera un ambiente de respeto mutuo y colaboracién entre todos los
participantes.

Cualquier forma de discriminacidon o acoso no sera tolerada y podria resultar en la
expulsién del evento.

La no aceptacién de estas bases supondra la inhabilitaciéon del participante para
presentarse a la competencia internacional final, asi como a proceder a su
expulsién del evento si las circunstancias lo requieren.

NORMAS PARA LA EVALUACION

Seleccién de la Mejor Propuesta: El jurado final calificara y seleccionara la mejor
propuesta segun los criterios de evaluacion establecidos.

Integracion de Miembros Adicionales al Equipo Ganador: En caso de que la
Universidad Fidélitas haya confirmado equipos de 4 participantes, se contempla la
posibilidad de seleccionar hasta dos participantes entre los mejor valorados,
quienes podran optar por formar parte del Equipo Universidad/pais Ganador.
Evaluacién en Distintas Fases: Se recomienda competicidon en fases para llevar a
cabo evaluaciones previas antes de la final. Después de la primera evaluacion, se
llevara a cabo una semifinal para seleccionar los equipos que pasaran a lafase final
ante el jurado final.

Composicién de los Evaluadores: Los evaluadores seran expertos en diversas
areasrelevantes parala competencia, ademas deljurado final. Se sugiere que cada
grupo de evaluacion, compuesto por tres docentes, evalue simultdaneamente a los
equipos para agilizar el proceso.

Numero de Equipos en la Final: Se aconseja que cada grupo de evaluacion
seleccione tres equipos para la etapa final, lo que totalizara nueve equipos para la
ultima fase. Esta medida busca garantizar una final dinamicay efectiva.

NORMAS TECNOLOGICAS

El objetivo de la competencia es la presentacion de una propuesta de proyecto,
dependiendo de la fase la que nos encontremos, frente al reto planteado, teniendo en
cuenta estos parametros:

Las soluciones que se presenten no necesariamente deberan estar
completamente finalizadas durante el evento, pero se valorara el grado de avance
alcanzado.

Se recomienda presentar disefios que muestren la progresion de los apartados por
completar.

No se aceptaran soluciones con contenido sexual explicito, violencia explicita, ni
contenido insultante o de incitacion al odio.

Las propuestas presentadas deberan respetar la propiedad intelectual de terceros.



e La propiedad intelectual de las propuestas creadas durante el hackatén
pertenecera a los participantes (derechos morales) y a la Universidad Fidélitas
(derechos patrimoniales).

e Eluso de recursos tecnolégicos debera ser apropiado y legal.

4. ESPECIFICACIONES SOBRE LA COMPETENCIA
HACKATON PAIS Y FINAL:

COMPETICION ENTRE PARTICIPANTES

La competencia entre los participantes se lleva a cabo mediante la férmula de hackatdén,
que se realiza durante una jornada en el dia y la hora establecidos por la Universidad
Fidélitas.

Metodologia de Desarrollo:

La estrategia de desarrollo se basara en una combinacion de enfoques que permitiran a
los participantes madurar sus ideas y llevarlas a un proyecto final. Durante el proceso, se
utilizaran diversas herramientas y técnicas para explorar, idear, asignar roles, analizar
fortalezas, planificar, estructurar modelos de negocio y contar historias. Estas
metodologias se aplicaran para garantizar un proceso integral y efectivo en la generacion
de ideas, el desarrollo de prototipos y la presentacién final del proyecto.

Entregables:

Prototipo Esquematico, Documento Concepto y Presentacion (Entregables 1, 2y 3):

Los participantes deberan entregar tres elementos clave como parte de su proyecto. Estos
elementos son:

1. Prototipo Esquematico:
e Representacion visual simplificada de la estructura basica y funcionalidad
principal del proyecto.
e Debe ser una maqueta en papel, o un boceto digital, o un esquema
interactivo simple u otra representacion visual clara.
2. Documento Concepto:
e Unresumen ejecutivo que describa de manera concisa los puntos clave del
proyecto.
e Debe incluir:
o Presentacion de la problematica y datos relevantes.
Solucidn propuesta.
Caracteristicas clave del prototipo esquematico.
Viabilidad y retorno esperado.
Impacto positivo y retorno a la humanidad.
3. Presentacioén del Proyecto:
e Una exposicion breve y concisa, normalmente en formato de diapositivas,
que resuma los aspectos clave del proyecto.
o Debe abordar los puntos mencionados en el documento concepto.

O O O O

Estos entregables serviran para mostrar la idea del proyecto, su viabilidad y beneficios, asi
como su impactoy su potencial retorno a la humanidad.



Los participantes deben incluir el prototipo esquematico, el documento concepto y la
presentacion en el momento de la entrega final del proyecto, en un archivo adjunto o como
parte de la presentacion.

PROYECTO FINAL

La fase Il: Proyecto Final, se centra en el desarrollo del proyecto que resulté ganador en
el Hackaton Pais. Durante un periodo extendido y a través de sesiones de
acompafamiento, los equipos deben llevar su proyecto al siguiente nivel para representar
a su pais en la Final Internacional. En este evento, presentaran su propuesta final ante un
jurado internacional, que elegira la solucion mas impactante. Para esta etapa, los
entregables difieren de los requeridos en los hackatones y se detallan de la siguiente
manera:

Presentacion como Empresa:

Introduccién:
o Destacar ellogro de ganar a nivel nacionaly llegar a la final internacional.
o Utilizar el nombre de la empresa para representar el proyecto, demostrando
unidad y cohesidn en el equipo.

Misiény Vision:
e Definir claramente la misidn y visién de la empresa en relacion con la exploracion
espacialy el desafio.
e Establecer laidentidad de la empresa, resaltando su enfoque en la exploracion
espacial a través del slogan y logotipo.

Entregables: Prototipo, Documento Concepto y Presentacion (Entregables 1,2y 3):
Entregable 1: Prototipo Demostrativo de Funcionalidad:

El prototipo demostrativo de funcionalidad para este proyecto debe incluir un elemento
fisico y uno visual. Los participantes tienen la libertad de elegir cual de los dos elementos
mostrara la funcionalidad principal del proyecto durante el evento:

Elemento Fisico:
e Puede ser un prototipo esquematico o un modelo con simulacién de la
funcionalidad en fisico.
e Representa la estructura basica o una simulacion tangible de como opera la
solucidn propuesta.
Elemento Visual:
e Puedeserunaimagen, unvideo u otro recurso visual que muestre la funcionalidad.
e Larepresentacionvisual debe ilustrar de manera claray comprensible cdGmo opera
la solucién propuesta.

Ambos elementos, el fisico y el visual, deben presentarse durante el evento. Los
participantes deben seleccionar cual de estos dos elementos mostrara la funcionalidad
del proyecto, asegurandose de que ambos estén disponibles para su presentacion durante
el hackaton. La representacion elegida debe ser clara y efectiva para comunicar la
operatividad de la solucién propuesta.

Entregable 2: Documento Concepto:



Un resumen que describa de manera concisa los puntos clave del proyecto. Como
minimo debe incluir:

e Introduccion.

e Problemaidentificado, su relevancia para lavida en Marte y en la Tierra.

e Solucidn propuesta, su originalidad, innovacién y viabilidad técnica.

e Caracteristicas clave del prototipo.

e Viabilidad. Incluir un plan de desarrollo e inversién especificando recursos y
tiempo requeridos para la implementacion.

e Impacto positivoy retorno a la humanidad.

Entregable 3: Presentacion:
Describir detalladamente el problema, presentar la solucién y su relacién con la misiény
visiéon. Debe abordar los puntos mencionados en el documento concepto.

5. VALORACION PROPUESTAS / PROYECTOS / SOLUCIONES/PRESENTACION

Cada fase finaliza con la valoracién de un jurado independiente de los proyectos 'y
soluciones presentadas ante ellos por los equipos, con base a una serie de criterios
preestablecidos.

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Los equipos presentaran ante un jurado la propuesta desarrollada en tiempo y forma.
Durante la evaluacion, los participantes deben defender lo que hicieron teniendo en
cuenta los nueve criterios de valoracion.

COMPOSICION DEL JURADO

El jurado que participard en el programa Reto Marte 2024 estara compuesto por
representantes de demostrada valia en la evaluacién de proyectos y desarrollos.

Existiran diferentes jurados en las diferentes fases de ejecucién del programa y en los
diferentes paises.

Los jurados estaran compuestos por un minimo de 3 personas.

EVALUACION POR FASE
Fase I: Hackaton Pais:

e Las evaluaciones se realizaran durante la presentacion del equipo ante los
evaluadores y el jurado final, con un tiempo maximo de 5 minutos para exponer su
proyecto.

e En el caso de que la Universidad Fidélitas elija dividir el hackatén en etapas, los
evaluadores seran responsables de seleccionar los equipos que avanzaran hacia
la presentacion final ante el jurado definitivo.

e Una vez conformados los equipos finales, el jurado final seleccionara la mejor
propuestay, adicionalmente, a los participantes mejor evaluados. Estos tendran la
posibilidad de ser considerados como el Equipo Ganador de la universidad/pais, si
asi lo decide la Universidad Fidélitas, teniendo en cuenta un maximo de 6
integrantes.



Fase Il: Proyecto Pais:

En la evaluacion final del proyecto desarrollado por los equipos ganadores de la
Fase |, cada equipo presentara su proyecto ante un jurado compuestos por
expertos internacionales, con un limite de tiempo de 5 minutos. Este jurado tendra
laresponsabilidad de seleccionar la solucion que haya generado el mayor impacto.
El entregable establecido para la Fase Il debe ser enviado al equipo de Reto Marte
en Virtual Educa, con una antelacién minima de 15 dias antes de la Final
Internacional.

Fase lll: Hackatén internacional:

Durante esta fase, se conformaran equipos internacionales para abordar un nuevo
desafio, diferente al anterior.

La evaluacion se realizara siguiendo el mismo proceso que en la Fase I.

El jurado seleccionard la mejor solucién y reconocera a los participantes mas
destacados la oportunidad de competir por el titulo de Equipo Internacional
Ganador.

PROTOCOLO DE PRESENTACION Y VESTIMENTA

Presentacion:

La presentacién ante el jurado tendra un limite maximo de 5 minutos por equipo.
Se recomienda que el numero de participantes como voceros durante la
presentacion sea de un maximo de 2 integrantes. No obstante, queda a discrecion
del equipo determinar este numero, siempre respetando el limite de tiempo
establecido.

La presentacion puede incluir elementos visuales y videos, pero al menos un
vocero del equipo debe estar frente al jurado.

Después de la presentacion, todo el equipo debe pasar frente al jurado para
responder las preguntas que puedan surgir, con un tiempo asignado de entre3a 5
minutos.

Vestimenta:

Se recomienda vestimenta formal para la presentacién. Sin embargo, esta eleccion
queda adiscreciéon del equipoy esta orientada a laimpresion que deseen proyectar
a los jurados, quienes seleccionaran al equipo ganador final.

Es importante sefnalar que, para la presentacion de la Fase I, se debe utilizar la
playera oficial otorgada por 'Reto Mate'. Sin embargo, para las demas
presentaciones, la eleccién de la vestimenta queda a consideracién de la
impresidn que cada equipo desee proyectar.

Mejora: La presentaciony eleccién de la vestimenta son factores cruciales en la
percepcidny evaluacioén del jurado, influyendo en la impresion general del equipo.

CRITERIOS DE VALORACION DURANTE LAS PRESENTACIONES DE LAS DIFERENTES
FASES DE RETO MARTE

Durante las presentaciones en las distintas fases de Reto Marte, se aplicaran criterios
especificos para evaluar el desempeno de cada equipo. Estos criterios se basan en una
escala del 1 al 5, donde cada numero refleja un nivel de rendimiento, desde bajo hasta
sobresaliente. Los criterios estan disefados para permitir una evaluaciéon detallada,
abordan aspectos clave como el impacto del proyecto, la creatividad, el disefo, la
viabilidad técnica, entre otros. El jurado utilizara estos criterios para evaluar y comparar



las presentaciones en cada fase del desafio, identificando asi los proyectos destacados en
cada aspecto evaluado.

CRITERIOS DE EVALUACION
La evaluacion se realizara con base en los siguientes nueve criterios, de igual peso cada
uno de ellos.

1) Impacto:

¢Elimpacto es potencial en este proyecto?

¢ Resuelve un problema significativo?

¢Demuestra potencial para inspirar o beneficiar a la comunidad?

2) Creatividad:
¢Elenfoque presenta una creatividad e innovacion relevantes?
¢ Ofrece una solucién que se distingue por su novedad?

3) Diseno:

¢Eldisefo de la solucion demuestra consideracion hacia los desafios planteados?

¢ Es efectivo el disefio propuesto para enfrentar los problemas planteados?

¢La solucidn propuesta respeta y promueve principios ambientales y técnicos
relevantes?

4) Culminacion:

¢ El proyecto presentado refleja los resultados esperados segun los objetivos planteados?
¢Elequipo logré cumplir con los objetivos propuestos al presentar su soluciéon?

5) Aprendizaje y Validacion:
¢Elequipo demostré aprendizaje significativo y exploracién de areas nuevas y relevantes?
¢La solucidn presentada parece ser cientificamente sélida y viable?

6) Relevanciay Viabilidad:

¢La propuesta se alinea claramente con el Reto planteado?
¢La solucién propuesta es completa y viable?

¢ Es técnicamente factible y practica para su aplicacion?

7) Técnica e Innovacion:

¢La solucidn propuesta presenta un enfoque técnico impresionante y relevante?
¢Elequipo enfrentd y superdé desafios técnicos significativos?

¢ Se emplearon técnicas innovadoras o componentes relevantes para la solucion?

8) Habilidad de Comunicacién:

¢ Coémo comunicé el equipo su proyecto, demostrando su relevancia, complejidad y
soluciéon?

¢ Elequipo fue efectivo al comunicar la problematica, la solucién propuesta, su valor
diferencial, viabilidad y el impacto en el planeta Marte y Tierra durante la presentacion?

9) Valor Agregado:

Pregunta abierta:

¢Qué valor adicional o diferenciador aporta esta soluciéon en comparacién con otras
propuestas?



Normas Generales de Competencia

A continuacién, se detallan las normas generales que deben seguirse para garantizar una
competencia justa:

El jurado podra declarar la competencia desierta, resolver desempates o
reconocer menciones especiales segun su criterio.

Las decisiones del jurado son finales e inapelables.

Cada miembro del jurado asignara una puntuacion de 0 a 100 (asumiendo que 5 es
100) a cada proyecto en su conjunto. La suma de todas las puntuaciones sera
utilizada para determinar los ganadores.

Los jueces se guiaran por los criterios establecidos, pero en ultima instancia, seran
libres de tomar decisiones basadas en su instinto y en los proyectos que les
parezcan mas impresionantes y dignos de reconocimiento.

Una vez seleccionado el ganador, el jurado determinara los miembros de otros

equipos considerados de valor por su destacable participacion.

6.

Los reconocimientos y premiaciones a los estudiantes que han participado en Reto Marte

RECONOCIMIENTOS Y PREMIACION

2025 a través de competencia hackatdn son los siguientes:

Concepto Actividad Responsable
Reconocimiento a los[Premiacién con Insignias Reto Marte 2025 a los Equipo
Equipos integrantes de los equipos universidad/pais Organizador
universidad/pais ganador Reto Marte
2025
Reconocimiento a los|Estancia en sede fase final internacional en Equipo
Equipos Espafa de los estudiantes integrantes equipos Organizador
universidad/pais universidad/pais ganador Reto Marte
2025
Reconocimiento a los|Formacién y Asesoria para el desarrollo del Equipo
Equipos proyecto a los equipos universidad/pais ganador |Organizador
universidad/pais Reto Marte
2025y
Universidad
Reconocimiento a los|Acceso a la Final Internacional de los estudiantes [Equipo
Equipos integrantes equipos Organizador
universidad/pais universidad/pais ganador Reto Marte
2025
Reconocimiento a los|Participacidon en la fase final de los equipos Equipo
Equipos universidad/pais ganador Organizador
universidad/pais Reto Marte
2025
Reconocimiento a los|Reconocimiento al Mejor proyecto iberoamericano [Equipo
Equipos al equipo con el Proyecto con mayor impactode [Organizador
universidad/pais entre los finalistas Reto Marte
2025
Estancia en sede fase|Realizacién de una induccidn presencial en Equipo
final internacional instalaciones o instituciones de prestigio Organizador
internacional de educacién o investigacion Reto Marte
aeroespacial, enero-febrero 2025 con los gastos  |2025




pagados: vuelo, hospedaje, transporte y
alimentacion

Reconocimientoal [Premiaciényreconocimiento al Equipo Equipo

Equipo internacional [internacional ganador de entre los equipos Organizador

ganador internacionales Reto Marte
2025

7. ACEPTACION DE LAS BASES

La participacion de estudiantes de las universidades en la competencia Hackatéon de
Virtual Educa en el programa Reto Marte 2025, implica necesariamente la aceptacion
integra e incondicional de los términos y condiciones expresados en las presentes bases
reguladoras, asi como la interpretacion que de las mismas lleve a cabo la organizacion.



